Desafio |: Corazon Latido

MARECODE + MICRO:BIT

MUNDO FISICO Y MUNDO VIRTUAL

Realiza un programa
que recree la imagen de
un corazon latiendo.
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1.Programa el latido del
corazon.

2.5imula el latido con el
simulador de la
micro:bit.

3.Conecta la micro:bit al
PC con el USB.

4 Descarga tu programa
en la placa.

5.0bserva los resultados.

Ademas de hacer tu
programcién en Makecode,
Scratch te permite afiadir la
extensién de la placa
Micro:bit.
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Desafio | |: Calorin Calorado

MARECODE + MICRO:BIT

MUNDO FISICO Y MUNDO VIRTUAL

Realiza un programa para
que a una determinada
temperatura se active una
sefial luminosa de alarma.
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Ademas de hacer tu
programcién en Makecode,
Scratch te permite afiadir la
extensién de la placa
Micro:bit.
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1 Programa la sefial de alarma. 2_: alpresionarboién A~

2.Simula la sefial en el
simulador de la micro:bit.

3.Conecta la micro:bit al PC con
el USB.

4 Descarga tu programa en la
placa.

5.0bserva los resultados.

6.. Incluye mejoras para que
podamos ver la T° en la
pantalla de la micro:bit




Desafiolll: Piedra, Papel o Tigjera

MARECODE + MICRO:BIT

MUNDO FISICO Y MUNDO VIRTUAL

Realiza un programa para
que de forma aleatoria, al
agitarla la micro:bit
muestre el simbolo de
piedra, papel o tijera.
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Ademas de hacer tu
programcién en Makecode,
Scratch te permite afiadir la
extensién de la placa

borrar 1a pantalla Micro:bit.
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1 Programa el juego.

2.Simulalo en el simulador de
la micro:bit.

3.Conecta la micro:bit al PC
con el USB.

4 Descarga tu programa en la
placa.

S.Juega con tu compi.




